BASES
TIRO AL SAPO

1. COMPOSICION DE LOS EQUIPOS
Cada Promocion participante podra estar representada hasta por dos (2) Equipos,
uno (1) de Damas y uno (1) de Varones, conformados por cinco (5) jugadores
titulares y un (1) suplente, cada uno.

2. INSCRIPCION
La inscripcion de los Equipos participantes se llevara a cabo ante la Mesa de
Control, por el delegado de cada Promocion, llenando la ficha correspondiente,
antes del inicio de la competencia.

3. REGLAS DE JUEGO
Los Equipos participantes seran agrupados en una o varias Series, segun las
necesidades.

a. La distancia de lanzamiento sera de cinco (5) metros para las damas y de
seis (6) metros para los varones, medidos desde la parte anterior del Cajon
de Sapo.

b. Los Cajones de Sapo se colocaran, como minimo, a un (1) metro de
distancia de la pared de fondo.

c. La distancia lateral entre Cajones de Sapo sera de aproximadamente dos
(2) metros.

d. Los Equipos participantes podran realizar el calentamiento previo en los
cajones de sapos asignados, hasta quince (15) minutos antes de iniciar su
participacion en la primera entrada.

e. La menor cantidad de integrantes de un Equipo sera de cuatro (4) jugadores
en cada entrada. En este caso el puntaje total obtenido por dicho Equipo
sera la sumatoria de los puntajes obtenidos por los cuatro (4) jugadores; se
prohibe que un jugador participe dos (2) veces en la misma entrada.

f. Los unicos autorizados para ingresar a la zona de lanzamiento seran: el
jugador que le toca lanzar, el Arbitro General y los Jueces Controladores.

g. Los unicos que se acercaran al Cajon de Sapo, para contabilizar el puntaje
obtenido en el lanzamiento, seran el Juez Controlador y el delegado del
Equipo que lanzé.

h. Una vez contabilizado el puntaje obtenido, el Juez Controlador llenara y
firmara la ficha correspondiente, junto con el delegado del Equipo que
lanzo.

i. La competencia propiamente dicha se iniciara a la orden del Arbitro
General.



j- Los Equipos de cada Serie efectuaran tres (3) entradas, de manera
simultanea, sucesiva o alternada.

k. Los Equipos efectuaran sus tres (3) lanzamientos en el Cajon de Sapo que
presenten en el Torneo, siempre y cuando reuna las caracteristicas técnicas
aprobadas.

|. En cada entrada, los jugadores de los Equipos participantes lanzaran, en el
orden establecido en la inscripcion del Equipo, diez (10) fichas. Los
jugadores suplentes solo podran relevar a los jugadores titulares una vez
terminada la tendida y por razones debidamente justificadas.

m. Se anulara el lanzamiento del jugador que pise la linea de lanzamiento.

n. Un (1) dia antes de la competencia, cada Promocion participante entregara
a la Promocién organizadora del Torneo, un Cajon de Sapo en muy buenas
condiciones y que se encuentre de acuerdo a los estandares de los
fabricantes.

0. Las caracteristicas basicas del Cajon y Fichas de Sapo son las siguientes:
(1) Medidas: Largo x Ancho x Altura: 55/60 cm. x 55/60 cm. x 90/110 cm.
(2) Cobertura del tablero superior: suela natural con un espesor promedio
de 0.5 cm. Diametro maximo de los orificios del tablero 5 cm.

(3) Altura de la cobertura lateral: valor promedio

(4) Altura de la cobertura de fondo: valor promedio

(5) Armazoén de la mesa: madera.

(6) Material del sapo y mariposas: bronce.

(7) Material, peso y diametro de las fichas: bronce, 30/38 gr., y 3.5 cm. Solo
un (01) juego de fichas por equipo.

(8) Abertura de la boca del Sapo: valor promedio.
(9) Medidas mariposas ancho y largo: 5 cm x 8 cm aproximadamente.

p. Se nombrara una Comisién de recepcion de Cajones de Sapo, donde se
levantara un acta de conformidad y se colocara un sticker al cajon de sapo
aprobado.

g. Si una Promocién no cumple con presentar un Cajén de Sapo en las
condiciones especificadas, sera excluida del Torneo.

r. Los Cajones de Sapo se ordenaran de izquierda a derecha, de acuerdo al
numero obtenido en el sorteo, en cada Serie.

s. Cada jugador dispondra, como maximo, de diez (10) minutos para ejecutar
sus lanzamientos, a partir de la sefial del Arbitro Principal. Las fichas
lanzadas luego de la sefial de finalizacién seran consideradas invalidas y si
ingresan al Cajon de Sapo, se descontara la puntuacion de las fichas mas
altas obtenida por el jugador en esa entrada

4. CALIFICACION
a. La contabilidad del puntaje de cada Equipo la haran unicamente el Juez
Controlador y el delegado de la Promocion que esta participando; sin
embargo, para el caso que el Equipo de la Promocién organizadora de la



Disciplina se encuentre participando, sera un representante de otra
Promocién, elegido por sorteo, quien cumpla las funciones de Juez
Controlador.

Si un jugador inscrito, no estuviese presente en su turno de lanzamiento, se
le calificara con cero (0) puntos por su NO participacion.

No se considerara para el puntaje, las fichas que ingresen al Cajén por la
parte delantera.

Si una ficha rebota y sobrepasa de regreso la linea de lanzamiento, no podra
ser lanzada nuevamente.

El lanzamiento de fichas adicionales a las diez (10) autorizadas para cada
entrada, dara lugar a la anulacion de las fichas de puntuacién mas alta
obtenida por el jugador en esa entrada.

El jugador que en cada entrada haya lanzado sus diez (10) fichas,
permanecera detras de la linea de lanzamiento hasta que le anuncien su
puntaje.

El puntaje total obtenido por cada Equipo, sera la sumatoria de los puntajes
obtenidos en sus tres (3) entradas.

5. RESULTADOS

a.

Los puestos primero, segundo y tercero seran otorgados a los tres (3) Equipos
que hayan acumulado las tres (3) puntuaciones mas altas durante la
competencia en cada serie.

En caso de empates se procedera de acuerdo a los criterios siguientes:

(1) Se definira al puesto precedente a la Promocion que haya embocado la
mayor cantidad de Sapos.

(2) De persistir el empate, las Promociones que empataron designaran a un
representante para que lancen, simultaneamente, en cajones designados
por los organizadores, diez (10) fichas cada uno, obtendra el puesto
precedente la Promocion que obtenga el mayor puntaje.

(3) En caso de persistir el empate, los mismos jugadores lanzaran, de manera
simultanea, fichas una por una, hasta romper el empate.

La informacion correspondiente al puntaje de las entradas, asi como el

resultado final, seran publicados en la zona, de manera facilmente visible.

6. VESTIMENTA

a.
b.

La vestimenta sera la adecuada, del color asignado a su Promocion.

En el brazo izquierdo llevaran un brazalete, de diferente color al polo,
numerados del uno (1) al cinco (5), el mismo que determinara el orden de su
participacion dentro de su Equipo.

Los Equipos que no dispongan del brazalete correspondiente, no podran
participar.



7. MESA DE CONTROL

a.

Estara conformada por:

(1) Presidente: Designado por la Promocion responsable de Ia
organizacion de la competencia.

(2) Delegados: Uno (1) por cada Promocidn que desee estar representada.

(3) Secretario: Designado por la Promocion responsable de Ila
organizacion de la competencia.

Responsabilidades:

(1) Realizar el sorteo para determinar la ubicacion del Cajén de Sapo al cual
lanzaran las fichas los Equipos participantes.

(2) Resolver las situaciones o casos no considerados en las Bases.

(3) Realizar la inscripcion de los Equipos participantes y las variaciones que se
presenten.

(4) Resolver las reclamaciones que se presenten.

(5) Elevar las apelaciones que se presenten.

8. RECLAMACIONES
El procedimiento para las reclamaciones y apelaciones en lo referente a la
aplicacion de las bases, se ceiiira lo establecido en el articulo 39 del Estatuto.

9. SORTEO
El sorteo para la ubicacion de los Equipos en cada Serie se realizara un dia antes
de la fecha de la competencia.

En vista que no existen bases estandarizadas para este tipo de

competencia, las Bases establecidas tendran plena validez.



